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3. Als je geen poepkaart of een speciale kaart kan spelen leg je 1 of 2 kaarten af
en pak je hetzelfde aantal kaarten van de stapel.

EINDE VAN HET SPEL
Het spel eindigt zodra een speler alle vijf verschillende poepkaarten heeft
gewonnen.
OPMERKINGEN
De voedsel/waterkaart @ is een jokerkaart die zowel als voedsel- Q’ @
of als waterkaart kan worden gebruikt, athankelijk van wat nodig is. /
Zo is de vlieg/poepschepkaart @ ook een jokerkaart die zowel
als vlieg- of als poepschepkaart kan worden gebruikt. &

Als de stapel op is, schud dan de kaarten samen met alle afgelegde kaarten
om verder te spelen.

Bij 5 of 6 spelers wordt aangeraden de bezemkaart ) niet te gebruiken,
omdat het spel anders te lang kan duren. Houd er ook rekening mee
dat het niet mogelijk is om poep te produceren als alle 4 de poepkaarten

door andere spelers worden vastgehouden.

INHOUD

72 kaarten, 1 x spelregels

Niet geschikt voor kinderen
onder de 36 maanden.
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SPELCONCEPT: Cinzia Praticelli en Andrea Torresin
ILLUSTRATIES: Cinzia Praticelli

De boeren in de buurt maken zich klaar om hun velden te
bemesten, maar om dat te doen hebben ze de
hulp nodig van alle boerderijdieren. Hoe? Elk dier moet
eten, drinken en ... poepen. De boeren moeten het gewoon
zo snel mogelijk verzamelen om ervoor te zorgen dat hun
tegenstanders niet eerder klaar zijn dan zij.

DOEL VAN HET SPEL
Verzamel alle 5 poepkaarten @) van de 5 boerderijdierenkaarten @.

BEGIN VAN HET SPEL
Verdeel de 20 poepkaarten @ in vijf stapels (één voor elk
soort poep) en leg ze met de poepafbeelding naar boven op tafel.
Schud de overige 52 kaarten @) en geef elke speler vijf kaarten.
De overige kaarten worden met de beeldzijde naar beneden op de tafel gelegd.
De speler die als laatste naar de wc is geweest mag beginnen
\ en dan gaat het spel verder met de klok mee verder. f

4 SPELVERLOOP §

Als je aan de beurt bent, kun je een van de volgende drie activiteiten doen:
1. Als je een trio van verschillende kaarten hebt van een dier @), voedsel @
en water @), kan je een drol @ leggen (anders dan die je al hebt):
ACTIE: Leg de 3 kaarten af door ze open naast de stapel te leggen.
Neem de overeenkomstige poepkaart @) van de bijbehorende stapel.
Trek 3 nieuwe kaarten van de stapel.

2. Als je een speciale kaart hebt, kan je deze spelen: Als je de vliegkaart @ speelt,
moet jij de tegenstander aanwijzen van wie jij de poepkaart wil stelen.

« Als de tegenstander een toiletspraykaart @ heeft, kan hij/zij zichzelf SPECIALE
verdedigen tegen de vlieg, en is jouw beurt voorbij. Beide spelers KARRIEN
(zowel de speler als de tegenstander) leggen hun kaarten af (7]
(vlieg- en toiletspraykaart) en trekken een nieuwe kaart. ]ﬂ

(8)

« Als de tegenstander zichzelf echter niet tegen jou kan verdedigen met
een toiletspraykaart, mag jij een poepkaart kiezen en stelen (anders dan |
Y

die je al hebt) en trek je daarna een nieuwe kaart, nadat je de vliegkaart

hebt afgelegd. Vi
« Als je de poepschepkaart @ speelt, veroorzaakt dit een "poepstorm” @f

waarbij hopen poep naar de speler naast je worden geschoven, o =

enzovoort. e

« De speler die aan de beurt is moet aangeven of de poepkaarten met de
klok mee of tegen de klok in draaien. Als je (of meerdere spelers) een
kruiwagenkaart @) hebt, kan jij deze spelen om jezelf te beschermen
tegen de poepstorm en jouw poepkaarten te behouden. Je trekt een
nieuwe kaart ter compensatie van de afgelegde poepschepkaart en
hetzelfde geldt voor de andere spelers die een kruiwagenkaart hebben
gespeeld.

« Als je de bezemkaart J) speelt, moet jij de tegenstander aanwijzen
van wie je de poepkaart wil wegvegen.

« Selecteer de poepkaart die moet worden verwijderd en trek daarna een
nieuwe kaart, nadat je de bezemkaart hebt afgelegd. De tegenstander
heeft geen manier om zichzelf te verdedigen.

HOE JE POEP
PRODUCEERT
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